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BILD 1

LUDOGRAPH STUDIEMATERIAL - MODUL 4

Lootladdor och Robux: spelens ekonomi

Barn koper inte saker i spel med kronor. De képer med Robux, V-Bucks, gems och
crystals, valutor som éir designade f6r att kronvirdet inte ska kidnnas. Den hiar
modulen visar hur pengarna faktiskt ror sig, och varfor slumpade kop liknar spel

om pengar.

FOR PRESENTATOREN
Modulen tar 25-30 minuter och vander sig till féréldrar och alla som vill ha en grundférstaelse; fritidspersonal
moter fragorna dagligen. Modul 3 gav krokarnas namn. Den har modulen féljer pengarna.
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BILD 2

MAL OCH NYCKELBUDSKAP

Vad du tar med dig

— Barn forstar inte den verkliga kostnaden nar den doljs i flera valutalager. Det ar inte slarv, det ar designens
avsikt.

— Slumpade kop (lootlddor) har egenskaper gemensamma med riskfyllt spel om pengar. Det sdger svenska
myndigheter, inte bara oroliga féraldrar.

— Spelkdp ar inte fel i sig. Men de ska ske med I6senord, med samtal och med kronor synliga.

— EU-lagstiftning ar pa vag. Kunskapen du far har ligger fore den.

LATTLAST

I manga spel képer man saker med latsaspengar.
Latsaspengarna kostar riktiga pengar. Men det &r svart att kdnna.
Vissa kop ar som lotter. Man vet inte vad man far.

Las kopen med l6senord. Prata om vad sakerna kostar i kronor.
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BILD 3

CENTRALA BEGREPP

Orden vi anvinder

Lootlada (loot box, gacha)

Ett kop med slumpat innehall: man betalar for chansen att fa nagot, inte for en bestamd sak. Kallas
gacha i spel med japanskt ursprung.

Virtuell valuta

Spelets egnha pengar: Robux, V-Bucks, gems. Kdps for kronor, spenderas i spelet, kan nastan
aldrig vaxlas tillbaka.

Valutatordunkling (currency obfuscation)

Kedjan av vaxlingar som gor kronvardet okannbart: udda vaxelkurser, paket som inte gar jamnt ut
mot priserna, valuta i flera lager.

Kasino- eller lotteriliknande inslag

Konsumentverkets formulering for spelmoment som delar egenskaper med spel om pengar, utan
att juridiskt raknas som det.
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BILD 4

MEKANIKEN - 1

(3

Vad ir en lootlada?

— Ett paket, ett kort, en kista. Innehallet avgors av slumpen forst efter kopet.

— De séllsynta féremalen har 1dg sannolikhet. De flesta kop ger ndgot barnet redan har eller inte ville ha. Det
ar det som driver nasta kop.

— Oppnandet &r iscensatt som en vinst: ljus, ljud, Idngsam uppbyggnad. Férpackningen firar, oavsett
innehall.

— Kanns igen i: spelarpaketen i EA Sports FC (tidigare FIFA), kistor och nyckelsystem i manga gratisspel,
gacha-drag (slumpade kop) i Genshin Impact.
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MEKANIKEN - 2

Valutaférdunkling: kedjan som doljer kronan

Steg for steg: kronor, sedan spelets valuta, ibland en valuta till, till sist foremalet. Varje steg gor kronvardet
suddigare.

Exempel pa en kedja i tva lager: i Genshin Impact vaxlas pengar till Genesis Crystals, som vaxlas till
Primogems, som betalar dragen. Den som vill veta vad ett drag kostar i kronor maste rakna baklanges
genom tva vaxelkurser.

Paketen gar séllan jamnt ut: féremalet kostar 1100, valutan séljs i paket om 1 000. Det blir alltid en rest som
"kraver"” nasta kop.

Testet for vuxna: kan du saga vad barnets senaste spelkdp kostade i kronor, utan att rakna? Om inte: det
ar fordunklingen som verkar.
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MEKANIKEN - 3

Robux i praktiken

Mer an vart fjarde barn pa mellanstadiet koper Robux, och var sjunde barn 8-19 ar totalt. (Svenskarna
och internet 2025.)

Roblox egen rapportering, atergiven av Internetkunskap: drygt var femte spelare koper Robux, for omkring
200 kronor i manaden. (Ungeférlig, egenrapporterad siffra.)

Raknat pd Roblox egna paketpriser motsvarar en Robux ungefar 12-16 ore. En anvandbar tumregel ar cirka
14 ore.

| Roblox ar koptrycket dessutom utspritt: varje upplevelse kan salja sina egna foremal och genvagar.
Kopfragan aterkommer hela tiden, inte bara i en butik.

Rékneodvning att géra med barnet: vad kostar favoritforemalet i kronor? (Antal Robux x 0,14. Svaret
forvanar ofta at bada hallen.)
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BILD 7

VARFOR DET LIKNAR SPEL OM PENGAR

Lootlddans likheter med spel om pengar

— Kort tid mellan insats och utfall. Kop, 6ppna, svar direkt.
— Ljud- och ljuseffekter vid vinst. Hjarnan firar innan fornuftet hinner fram.
— Ingen paus. Nasta kop ar alltid ett klick bort.

— Lattillganglighet. | fickan, dygnet runt, utan aldersgrans.

FOR PRESENTATOREN

Punkterna ar Konsumentverkets egen beskrivning fran kartlaggningen av lootlddor. Det ar alltsa
konsumentmyndighetens ord, inte materialets. Juridiskt raknas lootlddor i dag inte som spel om pengar i
Sverige (jfr Konsumentverkets kartlaggning); likheterna galler designen och upplevelsen.
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BILD 8

KUNSKAPSLAGET

Vad forskning och myndigheter siiger

— Konsumentverkets kartldggning (2019): sambandet mellan lootlddor och spelproblem ar ok/art, men
lootlador har egenskaper som liknar riskfyllda former av spel om pengar.

— Folkhalsomyndighetens Swelogs-undersokning (2021): bland unga 1617 ar har 33 procent av dem som
kopt lootlador spelat om pengar, mot 10 procent av dem som inte kdpt. Tre ganger sa stor andel. Ett
samband, inte ett bevisat orsaksférhallande, men ett skal till vaksamhet.

— KOop i spel ar vardag: omkring halften av barnen som spelar (44-53 procent beroende pa aldersgrupp)
koper nagon gang saker i spel, mest i dldern 9-12. Andelen har minskat med 7 procentenheter sedan
2022. (Ungar & medier 2025.)
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BILD 9

UTANFOR SPELET - 1

Svarta andrahandsmarknader

— Séllsynta foremal far riktiga marknadsvarden. Och dar det finns varde uppstar handel: skins och konton
kops och séljs pa sajter utanfor spelens kontroll.

— Handeln bryter nastan alltid mot spelens regler. Barnet riskerar att bli lurat och att forlora kontot, utan
nagon konsumentratt att luta sig mot.

— Att foremal kan "vara varda pengar” forstarker ocksa lotterikanslan i lootlddan: draget kan ju ge en vinst
som gar att salja.

— Familjeregel som racker langt: kop och byten sker bara inne i spelets egna system. Aldrig via lankar,
kompisars kompisar eller sajter utanfor.
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UTANFOR SPELET - 2

Bedrigerier riktade mot barn

Dar barn har valuta finns bedragare. De vanligaste upplaggen lovar gratis valuta eller sallsynta foremal,
mot att barnet "bara” loggar in pa en sajt, klistrar in en kod eller lamnar sitt I6senord.

Barnets varningstecken att lara ut: gratis + brattom + utanfor spelet. Alla tre samtidigt ar nastan alltid
bluff.

Skammen ar bedragarens basta van. Barn som blivit lurade berattar ofta inte. Sag i férvag: "om det hander
blir jag inte arg, vi fixar det ihop."”

Roblox-specifika bedragerier och kontokapningar fordjupas i Modul 5.
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LAGSTIFTNINGEN

Reglerna ir pa viag att skiirpas

Europaparlamentet antog i november 2025 en rapport om skydd av minderariga pa natet, med stdd for att
lootlador, manipulativ design och moérka monster hanteras i EU:s kommande Digital Fairness Act.

Kommissionens férslag vantas under 2026; darefter foljer forhandlingar. Det har ar alltsa riktning, inte
fardig lag.
Belgien klassade redan 2018 lootlador som olagligt spel om pengar, och fragan har provats i flera lander.

Riktningen ar tydlig i hela Europa.

For familjer betyder det: vanorna i den har modulen ar inte dverdriven forsiktighet. De ligger steget fore
lagstiftningen, inte efter den.
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BILD 12

VAD MAN GOR

Fyra vanor som ricker langt

— Loésenord pa varje kop, pa alla plattformar, utan undantag och utan sparade kort. Inte som misstroende,
utan som fartgupp.

— Pratai kronor. Oversatt alltid: "det dar kostar 90 kronor” slar "det dar kostar 800 V-Bucks”.

— Ge kopen en budget. En bestamd summa per manad gor spelkop till ekonomitraning i stallet for
férhandlingskrig.

— Skilj pa kop och lotter. Att kdpa ett bestamt foremal barnet 6nskat sig ar en sak. Slumpade kop ar en
annan, och kan vara det ni sager nej till aven nar kop i ovrigt ar okej.
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BILD 13

DISKUSSIONSFRAGOR

Att prata vidare om

— Vet ni vad barnets senaste spelkdp kostade i kronor? Vet barnet?
— Hur skiljer sig ett kop barnet planerat och 6nskat sig fran ett kop som skedde mitt i spelflodet?

— Om lootlddan hade salts i leksaksaffaren, en pase for 100 kronor dar man inte vet vad man far, hade ni kopt
den? Varfér kanns det annorlunda i spelet?

— Vad ar en rimlig manadsbudget for spelkdp hos er, och vem bestammer nar den ar slut?
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BILD 14

KALLOR OCH AVSLUT

Killor

Konsumentverket (2019). Kartldggning av konsumentskyddet vid lotteri- eller kasinoliknande inslag i datorspel
(Fi2019/01630). Sambandet med spelproblem bedéms som oklart, men lootlddor har egenskaper som liknar
riskfyllda former av spel om pengar (kort tid mellan insats och utfall, ljud- och ljuseffekter vid vinst, ingen
paus, lattillganglighet).

Folkhalsomyndigheten (2021). Swelogs, redovisad pa spelprevention.se: bland unga 16-17 ar ar andelen som
spelat om pengar 33 procent bland dem som kdpt lootlddor, mot 10 procent bland dem som inte gjort det.

Internetstiftelsen (2025). Svenskarna och internet 2025: mer an vart fjarde barn p& mellanstadiet koper Robux;

var sjunde barn 8-19 ar totalt.

Mediemyndigheten (2025). Ungar & medier 2025: 44-53 procent av barn som spelar képer ndgon gang saker i
spel, mest i aldern 9-12; en minskning med 7 procentenheter sedan 2022.

Internetkunskap (Internetstiftelsen), artikeln om Roblox, med Roblox egenrapportering: drygt var femte spelare
képer Robux, fér omkring 200 kronor per manad. Oresvardet 12-16 dre per Robux &r rdknat p& Roblox egna
paketpriser; samtliga siffror ungefarliga.

Europaparlamentet (2025). Rapport om skydd av minderariga pa natet (A10-0213/2025), antagen 26 november
2025; EU:s Digital Fairness Act, forslag vantat 2026.

VECKANS UPPGIFT

Gor rakneodvningen i kvill: ta ett toremal barnet vill ha, rdakna om det till kronor

tillsammans, och lat barnet siga om det ar virt det.
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https://www.konsumentverket.se/contentassets/83509d8dffff48559d44de6546ecc362/kartlaggning-av-konsumentskyddet-vid-lotteri--eller-kasinoliknande-inslag-i-datorspel-fi-2019-01630-ko.pdf
https://www.folkhalsomyndigheten.se/spelprevention/om-spelproblem/samband-mellan-dataspel-och-spel-om-pengar/
https://svenskarnaochinternet.se/rapporter/svenskarna-och-internet-2025/
https://mediemyndigheten.se/rapporter-och-analyser/ungar-medier/
https://internetkunskap.se/artiklar/ordlista/roblox/
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/A-10-2025-0213_EN.html

LICENS OCH KALLA

Modul 4 - Lootlador och Robux: spelens ekonomi

Detta studiematerial ar fritt att anvanda, dela och bearbeta under licensen Creative
Commons Erkdnnande-DelaLika 4.0 (CC BY-SA 4.0). Ange Ludograph
(lumikin.org/sv/lar) som kalla och dela bearbetningar under samma licens.

Ludographs spelbetyg och betygsdatabas ar en separat tjanst och omfattas inte av
denna licens. Materialet hanvisar till den 6ppet publicerade, versionshanterade
metodiken pa lumikin.org/methodology; alla betygsexempel i materialet ar illustrativa.

Producerad av Ludograph, oberoende spelvagledning for foraldrar. Serien ar spelpositiv:
spel ar barns hobby och rattighet, och det ar designvalen, inte mediet, som avgor nyttan

BILD 15

och risken.
LUdograph UTFORSKA JAMFOR METODIK STUDIEMATERIAL DATAKVALITET BETYGSANDRINGAR oM
se SV
Spelbed()'mningarf(')'rankradei VANLIGA FRAGOR PRESS INTEGRITET VILLKOR RSS

barns utveckling

© 2026 LUDOGRAPH. LUDOGRAPH-BETYGEN GRUNDAR SIG PA VAR OBEROENDE BEDOMNINGSMETODIK.
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